J6 gyakorlatok atvétele:

A TAMOP 3.1.4 palyazat altal biztositott pénzbél megvasaroltuk a Logikai Tablajaték
Programot a IV.Béla Korzeti Alt. Iskolatol, valamint az ezekhez kapcsolodo jatékokat is.

A hejokereszturi iskolaban bevezetett, kotelezd tanorai és nem kotelezd tanoran kiviili
logikai- és tablajaték-foglalkozasok f6 célkitlizése a gyermekek értelmi képességének
fejlesztése, a szabadidd igényes, tartalmas eltoltése, a tarsas élet, a szociabilitds erdsitése, a
rendszeres megmeérettetés, versenyzés €és a hagyomanydpolas.

A kiilonbozd foglalkozasokon megismert €s megszeretett jatékok tiirelemre, figyelemre,
tolerancidra szoktatjak tanitvanyainkat. Ezek a jatékok jol hasznalhatéak a konfliktushelyzet
kezelésénél, segitenek a kozdsségi normarendszer értékrendjének, és ezzel Osszefiiggésben a
személyiség kibontakoztatasanak, harmoénikus fejlédésének optimalis fejlesztéséhez. A
logikai jatékok alkalmazasdnak nagy eldnye, hogy a legfogékonyabbak egyiitt tanulnak a
lassabban haladokkal. Nemcsak az azonos, hanem a heterogén életkoru tanuldk is szivesen
jatszanak egyiitt.

A masik ,,jo gyakorlat”, mely megvasarlasra keriilt a Digitalis kommunikacio. Ennek a
programnak a tulajdonosa a kazincbarcikai Sdgvari Endre Gimnazium.

Ez a program elsdsorban az informatikai kompetencianak a fejlesztését jelenti, de
természetesen a kiillonbozd feladatok barmilyen mas kompetencia elsajatitdsaban segitséget
nyujthatnak. Az altaluk lizemeltetett honlapon a didkok gyakoroljak a torténelemben fontos
topografiai ismereteiket, ezaltal segit a térben vald tdjékozodds kompetencidjanak
kialakitasaban, vagy olyan ellendrzé feladatokat kapnak, amely segitik a gondolkodas
fejlesztésében, vagy éppen a szovegértési képességek javitasdban.



